Інструкція ддя виконання лабораторної роботи №5
Тема: Головне меню. Запуск програм.
1 Мета: вчитися користуватися головним меню для запуску програм і настроювання системи. Навчитися роботи в графічному редакторі Paint. Навчитися працювати з довідковою і пошуковою системами Windows.

2  Матеріально-технічне та навчально-методичне забезпечення:
2.1  Інструкції до виконання роботи

2.2  Персональні комп’ютери

2.3  Операційна система Windows
3 Теоретичні відомості:
Головне меню призначене для запуску програм і керування роботою комп'ютера. Його формує користувач і відкриває натисканням на кнопку Пуск. З пунктом Закінчення роботи ви ознайомлені. Розглянемо інші.
· Програми (використовується для відкриття допоміжного меню, яке має програми або групи програм, які встановлені на комп'ютері)

· Документи (виводить на екран список останніх 15 документів, з якими останнього часу працював користувач)

· Налаштування (дозволяє проводити настройку самої операційної системи, змінити склад оперативних та програмних засобів, змінювати їх режими роботи (Панель керування), керувати роботою принтерів (Принтер), а також проводити настройку панелі завдань.

· Пошук (призначена для пошуку файлів і папок)

· Довідка (отримання довідкової інформації з усіх питань роботи)

> Виконати (дозволяє запустити будь-яку програму, яка не встановлена в системі меню)
Працюючи з підменю, потрібно акуратно пересувати курсор миші у горизонтальному напрямку в рядку з назвою програми до символа трикутника, щоб відкрити чергове підменю. Не усім це вдається одразу, тому відпрацюйте відповідні навички.
4  Хід роботи:
4.1
Відшукайте папку чи файл за відомою назвою, а саме: папку з іграми,
яка називається Games.
Виберіть пункт Пошук. У діалогове вікно введіть назву games і виберіть диск, на якому шукатимемо папку. Натисніть ОК. Якщо папку знайдете, то на екрані побачите її назву і властивості. Відкрийте папку (клацніть двічі на її назві). Закрийте усі вікна. Якщо папки на диску немає, побачите напис: знайдено.... 0, - повторіть пошук на іншому диску.
4.2
Викличте Панель керування за допомогою пункту Налаштування. Перевірте правильність дати і показів годинника.

Відкрийте вікно програми Дата/Час (двічі клацніть на піктограмі Дата/Час), виконайте потрібні дії і закрийте усі вікна.

4.3  Користуючись   пунктом   Програми,  у   папці   з   назвою  Стандартні знайдіть і виконайте програму Калькулятор.
Перемножте 456 на 123 і обчисліть квадратний корінь результату.
Клацніть на пункті Вигляд у меню програми Калькулятор і виберіть інженерний (науковий) калькулятор. Перемножте тепер 423 на 0,123 і на номер варіанта та обчисліть синус результату. Надайте звичайного вигляду калькулятору і закрийте його вікно.
4.4  Запустіть програму Графічний редактор Paint.
Намалювати алгоритм обчислення значення функції у=х+1.
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Методичні вказівки
1 Переконайтеся, що в палітрі заданий чорний колір у якості основного і білий - у якості фонового.
2 Задайте розмір малюнка 800 на 600 крапок (Рисунок |Атрибути).
3 Вибирайте необхідні елементи на панелі інструментів для створення наведеної блок-схеми.
4 Збережіть створений малюнок під новим ім'ям (Ваше прізвище) на диску (D:/(Група)):
· Файл | Зберегти;

· у діалоговому вікні, що відкрилося, Зберегти як… відкрийте диск (D:); створіть папку з назвою Вашої групи; знайдіть поле Ім'я файлу і змініть старе ім'я файлу на нове; клацніть на кнопці Зберегти.

5  Закрийте вікно графічного редактора Paint.

4.5 Робота з довідниковою системою 
Знайти розділи довідкової системи,  що описують порядок форматування дисків і комбінації клавіш Windows.

Методичні вказівки
1 Запустіть довідкову систему (Пуск | Довідка).
2 За допомогою вкладки Вказівник розшукайте статтю, у якій описаний порядок форматування дисків.
3 За допомогою вкладки Пошук розшукайте статтю, у якій описані загальні комбінації клавіш Windows (уведіть слово для пошуку "комбінації" і клацніть на кнопці Пошук розділів).
4 Закрийте вікно Довідка Windows.
5 Висновки:
По закінченню виконання лабораторної роботи студенти ознайомилися з різними пунктами головного меню ОС Windows кнопкою ПУСК, такими як: Документи, Програми, Пошук, Налаштування, Довідка. Навчились знаходити задані програми, змінювати налаштовування комп’ютера, працювати в графічному редакторі.

6 Контрольні питання:
6.1 Яке призначення головного меню?
6.2 Яке призначення пункту Виконати?
6.3 Яке призначення пункту Пошук?
6.4 Як отримати довідкову інформацію?
6.5 Яке призначення пункту Налаштовування?
6.6 Як можна відредагувати системний час?
6.7 Яке призначення пункту Документи?
6.8 Як відкрити головне меню?
6.9 Яке призначення пункту Довідка?
6.10 Як запустити програму, якщо відома її назва?
6.11 Яке призначення панелі керування?
6.12 Яке призначення пункту Програми?
6.13 Як правильно вимикати комп'ютер?
6.14 Як запустити програму на виконання?
6.15 Як треба пересувати курсор миші у рядку головного меню, щоб відкрити потрібне підменю?
6.16 З яких пунктів складається головне меню?
6.17 Як відшукати потрібну папку за відомою назвою?
6.18 Як відкрити знайдену папку?
6.19 Як закрити вікно?
6.20 Як відшукати файл за відомою назвою?
6.21 Назвіть три характеристики файлу чи папки?
6.22 Які є види калькулятора?
6.23 Як запустити графічний редактор?
6.24 Як запустити програму Калькулятор?
6.25 Як змінити розмір малюнка в графічному редакторі Paint?
6.26 Яким образом можна намалювати горизонтальну лінію?
6.27 Як скопіювати частину малюнка в буфер обміну?
6.28 Як вставити вміст буфера в малюнок?
6.29 Як перемістити частину зображення в інше місце?
6.30 Як додати в малюнок напис?
6.31 Як звернутися до довідкової системи?
6.32 Як знайти потрібну інформацію по ключовому слову?
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